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Раздел№1.«Комплексосновныххарактеристикпрограммы» 

1. Пояснительнаязаписка 

 

Направленностьпрограммы. 

Программа«ОсновыробототехникисDOBOT»являетсятехнической. 

Настоящая программа «Основы робототехники с DOBOT» 

разработанасогласнотребованиямследующихнормативных документов: 

- ФедеральныйзаконРоссийскойФедерацииот29декабря2012г.№273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. всилус01.08.2020); 

- Приказ Министерства просвещения РФ № 196 от 09.11.2018 г. 

«Обутверждении порядка организации и осуществления 

образовательнойдеятельностиподополнительнымобщеобразовательнымпрограмма

м»; 

- РаспоряжениеМинистерствапросвещенияРФ№P-23от1марта2019года "«Об 

утверждении методических рекомендаций по созданию мест дляреализации основных 

и дополнительных общеобразовательных программцифрового, естественнонаучного, 

технического и гуманитарного профилей вобразовательных организациях, 

расположенных в сельской местности ималых городах, и дистанционных программ 

обучения 

определенныхкатегорийобучающихся,втомчисленабазесетевоговзаимодействия»"; 

Актуальностьдополнительнойобразовательнойпрограммы. 

В настоящее время автоматизация достигла такого уровня, при 

которомтехническиеобъектывыполняютнетолькофункциипообработкематериальныхпр

едметов,ноиначинаютвыполнятьобслуживаниеипланирование.Человекоподобныеробот

ыужевыполняютфункциисекретарейигидов.Робототехникаужевыделенавотдельнуюотр

асль. 

Робототехника-этопроектирование,конструированиеипрограммирование 

всевозможных интеллектуальных механизмов - 

роботов,имеющихмодульнуюструктуруиобладающихмощнымиконтроллерами. 

Сегодня человечество практически вплотную подошло к тому 

моменту,когдароботыбудутиспользоватьсявовсехсферахжизнедеятельности.Поэтомуку

рсыробототехникиикомпьютерногопрограммированиянеобходимовводитьвобразовател

ьные учреждения. 

Изучениеробототехникипозволяетрешитьзадачи,которыестоятперединформатик

ойкакучебнымпредметом.Аименно,рассмотрение линии алгоритмизация и 

программирование, исполнитель, основы логики илогические основыкомпьютера. 

Такжеизучениеробототехникивозможновкурсематематики(реализация основных 

математических операций, конструирование роботов),технологии (конструирование 

роботов, как по стандартным сборкам, так 

ипроизвольно),физики(сборкадеталейконструктора,необходимыхдлядвиженияробота-

шасси). 

Назанятияхпоробототехникеосуществляетсяработасобразовательным 

роботизированным манипулятором (ОРМ) серии «DOBOTMagician». Для создания 
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программы, по которой будет действовать 

модель,используетсясовременныйспециальныйязыкпрограммированияPyton,атакжеего

графическийаналог. 

Ужесегодняэтотминироботиспользуетсякакодноизосновныхсредств STEM-

обучения в ведущих китайских вузах — Университете 

ЦинхуаиШаньдунскомполитехе,атакжевАвстралии—

вСиднейскомтехнологическомуниверситете. 

Ценностныеориентирыкурса. 

Платформа ОРМ «DOBOT Magician» позволяет школьникам в 

формепознавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые 

вдальнейшей жизни навыки. Робот поможет в рамках изучения данной темыпонять 

основы робототехники, наглядно реализовать сложные 

алгоритмы,рассмотретьвопросы,связанныесавтоматизациейпроизводственныхпроцессо

випроцессовуправления.Роботрассматриваетсяврамкахконцепцииисполнителя,которая

используетсявкурсеинформатикиприизучении программирования. Однако в отличие от 

множества 

традиционныхучебныхисполнителей,которыепомогаютобучающимсяразобратьсявдово

льно сложной теме, роботы действуют в реальном мире, что не 

толькоувеличиваетмотивационнуюсоставляющуюизучаемогоматериала,новноситвнего 

исследовательскийкомпонент. 

Занятия по программе формируют специальные технические 

умения,развиваютаккуратность,усидчивость,организованность,нацеленностьнарезульта

т. 

Техническоетворчество—

мощныйинструментсинтезазнаний,закладывающийпрочныеосновысистемногомышлен

ия.Такимобразом,инженерноетворчествоилабораторныеисследования—

многограннаядеятельность, которая призвана стать составной частью повседневной 

жизникаждогообучающегося. 

Отличительныеособенности. 

ЗанятиякурсабудутпроводитьсянабазеЦентраобразованияцифрового и 

гуманитарного профилей «Точка роста», созданного в целяхразвития и реализации 

основных и дополнительных 

общеобразовательныхпрограммцифрового,естественнонаучногоигуманитарногопрофи

лей,формирования социальной культуры, проектной деятельности, 

направленнойнетольконарасширениепознавательныхинтересовшкольников,ноинастим

улирование активности, инициативы и исследовательской деятельностиобучающихся. 

Программа«ОсновыробототехникисDOBOT»предполагаетиспользование 

компьютеров совместно с конструкторами. Важно 

отметить,чтокомпьютериспользуетсякаксредствоуправлениямоделью;егоиспользовани

енаправленонасоставлениеуправляющихалгоритмовдлясобранныхмоделей.Учащиесяпо

лучаютпредставлениеобособенностяхсоставленияпрограммуправления,автоматизациим

еханизмов,моделированииработысистем.Методическиеособенностиреализациипрограм

мы предполагают сочетание возможности развития 

индивидуальныхтворческихспособностейиформированиеуменийвзаимодействоватьвко
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ллективе,работатьвгруппе. 

Работа с ОРМ «DOBOT Magician» позволяет обучающимся в 

формепознавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые 

вдальнейшейжизнинавыки.Учебныйпроцессначинатьсяспростейшейигровой формы, 

благодаря наличию джойстика. Следующий шаг — основыпрограммирования, сначала 

в блочном редакторе, а потом и скрипты. Стольнаглядное и интерактивное обучение 

намного эффективнее работы с ―сухим‖кодом,особенновсамом начале. 

Также имеется возможность подключения разнообразной периферии.Это могут 

быть всевозможные датчики, сервоприводы и шаговые двигатели,светодиодные 

приборы и множество других электронных устройств, 

включаямикрокомпьютерыимикроконтроллерныеплатформы,такиекакArduino. 

Уровеньосвоенияпрограммы–базовый. 

Объемисрокосвоенияпрограммы. 

Вучебномпланенаизучениекурсапредусмотрено34часа.Срокреализации– 1 год. 

Форма обучения – очная, при необходимости возможен переход 

надистанционнуюформу обучения. 

Особенности организации образовательного процесса 

Состав группы – постоянный.  

Занятия – групповые, группы учащихся (преимущественно) одного 

возраста. 

Режимзанятийосновываетсянасанитарно-эпидемиологическихправилах и 

нормативах 2.4.4.1251-03: групповые занятия проводятся 1 раз внеделюпо1часу;итого–

1часвнеделюПродолжительностьодногозанятия–30 минут. 

2. Цельизадачиобщеразвивающейпрограммы 

Цель:созданиеусловийдляразвитиянаучно-

техническогоитворческогопотенциалаличностиребѐнкапутѐморганизацииегодеятельно

стивпроцессеинтеграцииначальногоинженерно-

техническогоконструированияиосновробототехники. 

Задачи: 

Обучающие: 

 познакомить обучающихся с назначением и применением роботов-манипуляторов; 

 познакомитьсфункциональнойиструктурнойсхемойманипулятора; 

 познакомитьсконструктивным,аппаратнымисполнениемОРМ 

«DOBOTMagician»исоответствующейтерминологией; 

 помочьизучитьприложение«DobotStudio»(идр.приложения)дляработы сОРМ; 

 помочь изучить основы управления в ручном и автономном 

режимеОРМимакетомпромышленнойпроизводственнойячейки; 

 помочь изучить базовые понятия алгоритмизации 

ипрограммированиясиспользованиемОРМ«DOBOTMagician»; 

 обучитьосновнымэтапамграфическогопрограммированиявсреде 

«DobotBlockly»; 

 обучитьосновамтекстовогопрограммирования; 

 оказатьсодействиевпониманияправилсоставленияпрограммыуправления 
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роботами; 

 обучитьосновам3Dмоделированияипечати; 

 обучитьосновамкомпьютернойграфикиилазернойрезки; 

 обучитьосновамэлектронногомузицирования. 

 

Развивающие: 

 развивать творческие способности и логическое мышлениеобучающихся; 

 развиватьумениевыстраиватьгипотезуисопоставлятьсполученнымрезультатом; 

 развивать умения работать по предложенным заданиям исамостоятельно; 

 развиватьумениятворческиподходитькрешениюзадачи; 

 развиватьприменениезнанийизразличныхобластейзнаний; 

 развиватьуменияизлагатьмысливчеткойлогическойпоследовательности,отстаиватьсвою

точкузрения,анализироватьситуациюисамостоятельнонаходитьответынавопросыпутем

логических рассуждений; 

 получатьнавыкипроведенияфизическогоэксперимента; 

 развитьнавыкуверенногопользованияприложением«DobotStudio»(идр. приложения) 

дляработысОРМ. 

Воспитательные: 

 воспитыватьаккуратностьидисциплинированность привыполненииработы; 

 способствоватьформированиюположительноймотивацииктрудовойдеятельности; 

 способствоватьформированиюопытасовместногоииндивидуальноготворчествапривыпо

лнениикомандныхзаданий; 

 воспитыватьтрудолюбие,уважениектруду; 

 воспитывать чувствопатриотизма,гражданственности,удовлетворенияза 

достиженияотечественнойнаукиитехники. 
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3. Содержание программ 

 

 

 

№п. 

п. 

№р

азде

ла 

 

Содержание 

разделовпрограммы 

Количествочасов: Формыаттес

тации 

/контроля 
Всего Теория Практика 

1 - Вводноезанятие. 1 1 0 - 

 

2 

 

1 
ЗнакомствосОРМ 

«DOBOTMagician». 

 

5 

 

2 

 

3 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

3 

 

2 
Рисование,выжигание,3Dпечать

. 

 

9 

 

3 

 

6 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

4 

 

3 

Графическоепрограммирова

ниев 

«DobotBlockly». 

 

12 

 

5 

 

7 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

5 4 
Проектнаядеятельностьвгруппах. 

3 0 3 Защ 

6 5 
Соревновательнаядеятель

ность. 
3 0 3 Со 

7 - Заключительноезанятие. 1 1 0 - 

  Итогочасов 34 12 24  
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№ 

 

п 

. 

п 

. 

 

№разд

ела,те

м 

 

 

Содержание 

разделовпрограммы 

Количествочасов:  

Формыатте

стации 

/контроля 

 

 

Всего 

 

Теория 

 

Практи

ка 

1 - Вводноезанятие. 1 1 0 
Тестирование 

2 1 
ЗнакомствосОРМ 

«DOBOTMagician». 

    

 

3 

 

1.1 

Знакомство с 

роботомманипуляторомDobotиег

ооборудованием. 

 

2 

 

1 

 

1 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

4 

 

1.2 

Пультуправленияирежимобучен

ия. 

 

3 

 

1 

 

2 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

5 2 
Рисование,выжигание,3Dпечат

ь. 

    

 

6 
2.1 

Письмоирисование.Граф

ическийключ. 

 

3 

 

1 

 

2 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

7 

 

2.2 

Подготовкамакетаиграви

ровкалазером. 

 

3 

 

1 

 

2 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

8 

 

2.3 

3Dпечать.  

3 

 

1 

 

2 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

9 

 

3 

Графическоепрограммированиев

«DobotBlockly». 

    

 

10 

 

3.1 

Знакомство с 

графическойсредойпрограммир

ования. 

 

3 

 

1 

 

2 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

11 

 

3.2 

Автоматическаяштамповкапечат

и. 

 

1 

 

0,5 

 

0,5 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

12 

 

3.3 

Домино.  

1 

 

0,5 

 

0,5 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

13 3.4 Программасотложеннымстарто

м. 

1 0,5 0,5 Бс.,Оп., 

Наб., 

      Практ. 

14 3.5 Музыка. 1 0,5 0,5  
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«Бс»–беседа. «Оп»–опрос.«Наб»–педагогическоенаблюдение.«Практ»–практикум, 

практическая работа. «Со» – соревнование. «Защ» – защитапроекта. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

 

3.6 

 

Подключениесветодиодов. 

 

1 

 

1 

 

0 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

16 

 

3.7 
Штамповкапечатинаконве

йере. 

 

2 

 

1 

 

1 

Бс.,Оп., 

Наб.,Прак

т. 

 

17 

 

3.8 
Укладкапредметовсконве

йера. 

 

2 

 

1 

 

1 

Бс.,Оп., 

Наб.,Пра

кт. 

18 4 
Проектнаядеятельностьвгрупп

ах. 

    

19 4.1 
Выработкаиутверждениетемпроекто

в. 
1 1 0 Наб,Оп 

 

20 

 

4.2 

НастройкаОРМивыполнениепроекта 

(индивидуальные илигрупповые 

проектыобучающихся). 

 

1 

 

0 

 

1 

 

Практ 

21 4.3 
Презентацияпроектов.Выст

авка. 
1 0 1 Защ 

22 5 
Соревновательнаядеят

ельность. 

    

 

 

23 

 

 

5.1 

Созданиеуправляющейпрограммы 

ипрограммированиеОРМдлясорев

нования. 

Командныесоревнования. 

 

 

3 

 

 

1 

 

 

2 

 

 

Со 

24 - Заключительноезанятие. 1 1 0 
Аттеста-ция 

  Итогочасов 34 15 19  
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Содержание программы 

Вводноезанятие.(1 ч.) 

Вводноезанятие.Вводныйинструктажпотехникебезопасности.Представлениео 

роботах и робототехнике.3 законаробототехники. 

Рольробототехникивсовременноммире.STEM.РобототехникаиинженерияРазновидност

иробототехническихконструкторовразличныхпроизводителей. Знакомство с порядком 

и планом работы на учебный год.Входное тестирование. 

 

 

Раздел1.ЗнакомствосОРМ«DOBOTMagician».(10ч.) 

 

Тема1.1.ЗнакомствосроботомманипуляторомDobotи егооборудованием. 

(2 ч.) 

Теория:изучениеустройствароботаманипулятора«DOBOTMagician». 

Практика:овладетьтремяспособамиуправленияроботаманипулятора. 

Тема1.2.Пультуправленияирежимобучения.(3ч.) 

Теория:изучениеустановкуипринципработымеханическогозахвата. 

Практика:освоениеподключениепультауправления. 

Раздел2.Рисование,выжигание,3Dпечать.(9ч.) 

Тема2.1.Письмоирисование.Графическийключ.(3ч.) 

Теория:изучениеустановки«DOBOTMagician»сточкизренияпринципа работ по 

рисованию изображений и написанию текста. Захват дляпишущего инструмента. 

Практика:освоениеуправлениеврежимеписьмаирисования. 

Тема2.2.Подготовкамакетаигравировкалазером.(3ч.) 

Теория:изучениеустановки«DOBOTMagician»сточкизренияпринципаработыпола

зернойгравировке. 

Практика:освоениеуправлениеврежимелазернойгравировки. 

Тема2.2.3Dпечать.(6ч.) 

Теория:ознакомлениесосновнымитехнологиями3Dпечати. 

Практика:освоениеустановкииуправленияврежиме3Dпринтера. 

Раздел3.Графическоепрограммированиев«DobotBlockly».(12ч.) 

Тема 3.1. Знакомство с графической средой программирования.(3ч.) 

Теория:освоениеграфическогопрограммированиявсредепрограммирования«Dob

otBlockly». 

Практика:составлениепрограммыдляперемещенияобъектов. 

Тема3.2.Автоматическаяштамповкапечати.(1ч.) 

Теория:изучениелогическиеблокитипа«Цикл». 

Практика:составлениепрограммыдляавтоматическойштамповкипечати. 

Тема 3.3.Домино.(1ч.) 

Теория:изучениесоставленияпрограммыдлясозданияэлементовдомино. 

Практика: выполнение автоматического перемещения элементовдомино. 

Тема3.4.Программасотложеннымстартом.(1ч.) 

Теория:изучениеблоковдоступапрограммыксистемномувременикомпьютера. 
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Практика:составление программы перемещения объекта сотложеннымстартом. 

Тема 3.5.Музыка.(1ч.) 

Теория:повторениетиповфункциональныхблоковиихосновныевозможности. 

Практика:составление программыдляавтоматическогопроигрываниямелодии. 

Тема3.6.Подключениесветодиодов.(1ч.) 

Теория:изучениеосновыэлектроники.Внешниеинтерфейсы. 

Практика: составление программ для светодиодов.Тема 3.7. 

Штамповка печати на конвейере. (2 

ч.)Теория:изучениевозможностиконвейера. 

Практика:составлениепрограммыдляавтоматическойштамповкипечати. 

Тема3.8.Укладкапредметовсконвейера.(2ч.) 

Теория:освоениепринциповуправленияконвейернойлентой. 

Практика: составление программы для автоматической укладкипредметов. 

Раздел4.Проектнаядеятельность 

вгруппах.(3ч.)Тема4.1.Выработкаиутверждениетемпроектов.(1ч.) 

Тема4.2.НастройкаОРМивыполнениепроекта(индивидуальныеилигруппов

ыепроектыобучающихся).(1 ч.) 

Тема4.3.Презентацияпроектов.Выставка. (1ч.) 

Теория:изучениеилиповторениеосновпроектнойдеятельности,требованийиправи

лподготовкипроекта. 

Практика:разработкасобственныхмоделейроботоввгруппах.Выработка и 

утверждение темы, в рамках которой будет 

реализовыватьсяпроект.Конструированиемодели,еепрограммированиегруппойразработ

чиков. Презентациямоделей.Выставка. 

Раздел5.Соревновательнаядеятельность.(3ч.) 

Тема 5.1. Созданиеуправляющей программы и 

программированиеОРМдлясоревнования.Командныесоревнования.(3ч.) 

Теория:выработкасвоих

 правилилиизучениепринятыхправилсуществующихвидовсоревнований. 

Практика: проведениесоревнованияпоробототехникемеждукомандами. 

Заключительноезанятие(1ч.) 

Завершение учебного года: аттестация, подведение итогов, поощрениеактивных 

участников объединения.Краткое ознакомление с 

возможностью(спланом)занятийнабудущийучебныйгод.Приглашениексамостоятельно

муизучениюкаких-либотемисборуматериалавпериодлетнихканикул. 

4. Планируемыерезультаты 

Личностныерезультаты: 

 критическое отношение к информации и

 избирательность еѐвосприятия; 

 осмыслениемотивовсвоихдействийпривыполнениизаданий; 

 развитиелюбознательности,сообразительностипривыполненииразнообразныхзаданийп

роблемногоиэвристическогохарактера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, 
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уменияпреодолеватьтрудности–качестввесьмаважныхвпрактическойдеятельности 

любого человека; 

 развитиесамостоятельностисуждений,независимостиинестандартностимышления; 

 воспитаниечувствасправедливости,ответственности; 

 началопрофессиональногосамоопределения,ознакомлениесмиромпрофессий,связанных

с робототехникой. 

 

Метапредметныерезультаты: 

Регулятивныеуниверсальныеучебныедействия: 

 уметьинженерноитворческимыслить; 

 приниматьисохранятьучебнуюзадачу; 

 планироватьпоследовательностьшаговалгоритмадлядостиженияцели; 

 формироватьуменияставитьцель–

созданиетворческойработы,планироватьдостижениеэтойцели; 

 осуществлятьитоговыйипошаговыйконтрольпорезультату; 

 адекватновосприниматьоценкупедагога; 

 различатьспособирезультатдействия; 

 вноситькоррективывдействиявслучаерасхождениярезультатарешениязадачинаосновеее

оценкииучетахарактерасделанныхошибок; 

 всотрудничествеспедагогомставитьновыеучебныезадачи; 

 проявлятьпознавательнуюинициативувучебномсотрудничестве; 

 осваиватьспособырешенияпроблемтворческогохарактеравжизненныхситуациях; 

 уметьработатьнадпроектомвкоманде,эффективнораспределятьобязанности. 

 оцениватьполучающийсятворческийпродуктисоотноситьегосизначальным замыслом, 

выполнять по необходимости коррекции либопродукта, либо замысла. 

Познавательныеуниверсальныеучебныедействия: 

 осуществлять поиск информации в индивидуальных 

информационныхархивахучащегося,информационнойсредеобразовательногоучрежден

ия,вфедеральныххранилищахинформационныхобразовательных ресурсов; 

 использоватьсредстваинформационныхикоммуникационныхтехнологийдлярешенияко

ммуникативных,познавательныхитворческих задач; 

 ориентироватьсянаразнообразиеспособоврешениязадач; 

 осуществлятьанализобъектовсвыделениемсущественныхинесущественных признаков; 

 проводитьсравнение,классификациюпозаданнымкритериям; 

 строить логические рассуждения в форме связи простых суждений обобъекте; 

 устанавливатьаналогии,причинно-следственныесвязи; 

 уметьисследоватьпроблемыпутѐммоделирования,измерения,созданияирегулирования 

программ; 

 моделировать,преобразовыватьобъектизчувственнойформывмодель,гдевыделенысущес

твенныехарактеристикиобъекта(пространственно-графическая илизнаково-

символическая); 

 синтезировать,составлятьцелоеизчастей,втомчислесамостоятельноедостраиваниесвосп

олнениемнедостающихкомпонентов; 

 выбиратьоснованияикритериидлясравнения,сериации,классификацииобъектов; 
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Коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 

 аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и 

критериевпривыделениипризнаков,сравнениииклассификацииобъектов; 

 выслушиватьсобеседникаивестидиалог; 

 признаватьвозможностьсуществованияразличныхточекзренияиправа каждого 

иметьсвою; 

 планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками —

определятьцели,функцийучастников,способоввзаимодействия; 

 осуществлять постановку вопросов — инициативное сотрудничество 

впоискеисбореинформации; 

 разрешать конфликты – выявление, идентификация проблемы, поиск 

иоценкаальтернативныхспособовразрешенияконфликта,принятиерешения иего 

реализация; 

 управлятьповедениемпартнера— контроль,коррекция,оценкаегодействий; 

 уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли всоответствии 

сзадачамииусловиямикоммуникации; 

 владетьмонологическойидиалогическойформамиречи. 

Предметныерезультаты: 

Поокончанииобученияучащиесядолжны 

знать: 

 назначениеиприменениероботов-манипуляторов; 

 правилабезопаснойработы(вт.ч.скомпьютеромиОРМ«DOBOTMagician»); 

 основныекомпонентыОРМ«DOBOTMagician»; 

 конструктивныеособенностидополнительногооборудованияОРМ; 

 компьютернуюсреду«Dobot Blockly»,включающуювсебяграфический 

языкпрограммирования; 

 основныеэтапыпрограммирования; 

 способы передачи управляющей программыв контроллерОРМ«DOBOTMagician»; 

 приемы настройки программной среды «DobotStudio»и 

аппаратнойчастиОРМ«DOBOTMagician»сиспользованиемспециальныхэлементов,идру

гихобъектов ит.д.; 

 способы управления в ручном и автономном режиме ОРМ и 

макетомпромышленнойпроизводственной ячейки; 

 основныеалгоритмическиеконструкции,этапырешениязадачсиспользованиемЭВМ. 

уметь: 

 настраиватьОРМнаосноветехническойдокументации; 

 демонстрироватьтехническиевозможностиОРМ«DOBOTMagician»; 

 управлятьвручномиавтономном

 режимеОРМимакетомпромышленнойпроизводственной ячейки; 

 применятьполученныезнания,приемыиопытприиспользованиидополнительногон

авесного оборудования; 

 составлятьалгоритмыуправленияробота,записыватьихввидепрограммвсреде 

программирования«DobotBlockly»; 

 использоватьосновныеалгоритмическиеконструкциидлярешениязадач; 
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 использоватьтермины:исполнитель,алгоритм,программа; 

 определятьрезультатвыполнениязаданногоалгоритма; 

 корректироватьпрограммыпринеобходимости; 

 самостоятельно решать технические задачи в процессе управленияроботом; 

 работатьсосхемами,слитературой,сжурналами,скаталогами,винтернете (изучать 

иобрабатыватьинформацию); 

 применятьполученныезнаниявпрактическойдеятельности. 

владетьнавыками: 

 работысроботами; 

 работы всредепрограммирования«DobotBlockly»идругихредакторах кодов. 

Способыпроверкирезультатов. 

Формыподведенияитоговреализациидополнительнойпрограммы. 

Подведениеитоговреализуетсяврамкахследующихмероприятий:защитарезультат

оввыполнениязаданий, групповыесоревнования. 

Формыдемонстрациирезультатовобучения. 

Представлениерезультатовобразовательнойдеятельностипройдет вформе 

публичной презентации решений заданий командами и 

последующихответов,выступающихнавопросы наставникаидругих команд. 

Формыдиагностикирезультатовобучения. 

Беседа,тестирование,опроснаблюдение,практическиеработы. 

 

4.Методическиематериалы. 

Формыиорганизациязанятий. 

Используютсятакиепедагогическиетехнологиикакобучениевсотрудничестве, 

индивидуализация и дифференциация обучения, проектныеметоды обучения, технологии 

использования в обучении игровых методов,информационно-

коммуникационныетехнологии. 

Основнымипедагогическимипринципами,обеспечивающимиреализациюпрограммы

«ОсновыробототехникисDOBOT»,являются: 

 принципмаксимальногоразнообразияпредоставленныхвозможностейдля 

развитияличности; 

 принципвозрастанияроливнеурочнойработы; 

 принципиндивидуализацииидифференциацииобучения; 

 принципсвободывыбораучащимисяобразовательныхуслуг,помощиинаставничества. 

Основнаяформаобучения–групповая.Каждаягруппаформируютсяпо 8-9 человек. 

Внутри группы участники объединяются в команды по 2-

3человека.Количествовоспитанниковограничиваетсятехническимивозможностями(3набор

анаобъединение).Учитываяразличныйуровеньподготовкиивозрастныекачествавоспитанни

ков,разделыданнойпрограммы,темызанятийиколичествочасов,отводимыенаних–

варьируются. 

Содержание программы предусматривает учебное время на 

обобщениематериалаииндивидуальнуюработусобучающимисядляподготовкиксоревнован
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иям. 

Вконцекурсавоспитанникивгруппахилииндивидуальносоздаюттворческий проект 

иподготавливаюттворческий отчет. 

Этапыреализациипрограммысоответствуютгодамосвоениясодержанияпрограммн

огоматериала. 

Видыдеятельности: 

 знакомствосинтернет-ресурсами,связаннымисробототехникой; 

 проектнаядеятельность; 

 работавпарах,вгруппах; 

 соревнования. 

Формы,методыиприемыорганизациидеятельностивоспитанников. 

Основной метод организации занятий в объединении – практическаяработа, как 

важнейшее средство связи теории с практикой в обучении. 

Здесьобучающиесязакрепляютиуглубляюттеоретическиезнания,формируютсоответствую

щие навыки и умения. Обучающиеся успешно справляются 

спрактическойработой,еслиихознакомитьспорядкомеѐвыполнения. 

Теоретическиесведениясообщаютсяобучающимсявформепознавательныхбесед,исп

ользуютсядополнительныеобразовательныематериалы (презентации, видеоролики, 

статьи) для изучения тем. В 

процессетакихбеседпроисходитпополнениесловарногозапасаобучающихсяспециальнойте

рминологией. 

Наначальномэтапепреобладаетрепродуктивныйметод,которыйприменяетсядляизго

товленияизапусканесложныхлетающихмоделей.Изложение теоретического материала и 

все пояснения даются одновременновсем членам объединения. Подача теоретического 

материала 

производитсяпараллельносформированиемпрактическихнавыковуобучающихся.Отдельн

ыезанятияпроходятвформесоревнований,игры. 

Особое место отводится методу соревнование, обладающему 

большиммотивирующим потенциалом к техническому виду творчества. 

Необходимаобязательнаяпсихологическаяподготовкаксоревнованиямбудущегоспортсмен

а. Соревнования – одна из форм массовой, спортивной работы вобъединении. Элементы 

спорта, дух соперничества обязательно 

присутствуетвпроцессезанятия.Участиевсоревнованиях–одинизстимуловтехнического 

совершенствования. Соревнования способствуют 

углублениютехническихзнаний,воспитыватьволюизакалятьхарактеробучающихся. 

Дляконтролязасоблюдениетехническихтребований,предъявляемыхкмоделям,назна

чаюттехническийкомитет.Фиксируютспортивныерезультаты судьи-хронометристы. 

Логикавзаимодействиявоспитанниковипедагоганазанятияхнезависимоотизбранной

формызанятиястроитсянапринципах:диа-

иполилогичности(множественностькоммуникативныхсвязоквинфо-

образовательнойсреде),предъявленияразумныхтребований,свободыпроявлениятворческой

личности.Педагогиспользуетразличныеформызанятийвзависимостиотстратегическихитак

тическихцелейизадач.Разнообразныеформыпредъявленияучебно-
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познавательногоматериаладелаютсодержаниедоступным,интереснымипривлекательнымд

ляподростков. 

I. Формыорганизациидеятельностивоспитанников: 

1. Занятияколлективные,индивидуально-групповые,межуровневые(занятия для 

воспитанников, освоивших или осваивающих начальные 

уровнипрограммы,проводятвоспитанники,освоившиеболеевысокийуровень). 

2. Индивидуальнаяработадетей,предполагающаясамостоятельныйпоискразличн

ыхресурсовдлярешениязадач: 

 учебно-методических (обучающие программы, учебные, методическиепособия ит.д.); 

 материально-технических(электронныеисточникиинформации); 

 социальных(консультацииспециалистов,общениесостаршеклассниками, 

сверстниками,родителями). 

3. Участиеввыставках,конкурсах,соревнованияхразличногоуровня. 

II. Методыобучения: 

 Объяснительно-иллюстративный–

предъявлениеинформацииразличнымиспособами(объяснение,рассказ,беседа,инструктаж,

демонстрация,работа стехнологическими картамиидр.); 

 Эвристический – метод творческой деятельности (создание творческихмоделей ит.д.) 

 Проблемный–постановкапроблемыисамостоятельныйпоискеѐрешениявоспитанниками; 

 Программированный–

наборопераций,которыенеобходимовыполнитьвходевыполненияпрактическихработ(форм

а:компьютерныйпрактикум,проектнаядеятельность); 

 Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов 

деятельности(форма:собираниемоделейиконструкцийпообразцу,беседа,упражненияпоана

логу); 

 Частично-поисковый–решениепроблемныхзадачспомощьюпедагога; 

 Поисковый–самостоятельноерешениепроблем; 

 Методпроблемногоизложения–

постановкапроблемыпедагогам,решениееѐсамимпедагогом,соучастиеобучающихся 

прирешении. 

 Метод проектов – технология организации образовательных 

ситуаций,вкоторыхвоспитанникставитирешаетсобственныезадачи,технологиясопровожде

ниясамостоятельнойдеятельностивоспитанника. 

III. Приемы:созданиепроблемнойситуации,построениеалгоритмасборкимодели

исоставления программыит.д. 

IV. Формыработы: 

 лекция; 

 беседа; 

 демонстрация; 



16  

 практика; 

 творческаяработа; 

 проектнаядеятельность. 

 

Организациязанятий. 

На первом этапе изучаются характеристики ОРМ «DOBOT 

Magician»,приобретается необходимый опыт использования, обозначается тема, цели 

изадачи проекта, разрабатываются маршруты движения, правила 

вариантовсоревнований.Накомпьютерепосредствомсредыпрограммированиясоздается 

программа управления моделью. На заключительном этапе 

модельповеденияманипулятораиспытываетсяи,принеобходимости,дорабатывается. 

 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ и методических материалов

 дляпреподавателя. 

1. Методическоепособиедляучителя.DobotMagician/пер.сангл.С.В. Чернышов. - 

М.:Экзамен,2021. 

2. DobotMOOZ.Руководствопользователя/пер.санг.С.В.Чернышов. 

-М.:Экзамен, 2020. 

 

СПИСОКЛИТЕРАТУРЫ дляобучающихся. 

 

1. Филиппов, С.А. «Робототехника для детей и родителей». / Издание3-е, дополненное и 

исправленное. Санкт-Петербург, изд. «Наука»,2013. 

2. Санкт-Петербургские олимпиады по кибернетике М.С.Ананьевский,Г.И.Болтунов, 

Ю.Е.Зайцев, А.С.Матвеев, А.Л.Фрадков, 

В.В.Шиегин.Подред.А.Л.Фрадкова,М.С.Ананьевского.СПб.:Наука,2009. 

 

СПИСОКАДРЕСОВИНТЕРНЕТ-РЕСУРСОВ 

 

1. Официальныйсайт"Учебно-методическогоцентра"РАОР[Электронный ресурс]. – URL: 

http://фгос-игра.рф (дата обращения:12.09.2021). 

2. Научно-популярныйпортал«Занимательнаяробототехника»[Электронный ресурс]. – 

URL:http://edurobots.ru/ (дата обращения:12.09.2021). 

3. Сайт «myROBOT.ru – Роботы, робототехника, микроконтроллеры.»[Электронный 

ресурс]. – URL:http://myrobot.ru/ (дата обращения:12.09.2021). 

4. А.В.Леонтович.Организациясодержательнойдеятельностиучреждениядополнительногооб

разованиядетей.[Электронныйресурс].Систем.требования:AdobeReader.–

URL:https://yadi.sk/i/Cn8Kqcffqqzby(датаобращения:12.09.2021). 

5. Официальный сайтфестиваля «РобоФест» [Электронный ресурс]. –

URL:http://www.russianrobofest.ru/(датаобращения:12.09.2021). 

http://����-����.��/
http://edurobots.ru/
http://myrobot.ru/
http://www.russianrobofest.ru/
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6. Статья «Образовательная робототехника: спорт или физкультура» 

напорталедляITспециалистов«Харбр».[Электронныйресурс].–

URL:http://habrahabr.ru/company/innopolisuniversity/blog/210906/(дата обращения: 

12.09.2021). 

 

 

 

 

 

 

 

Раздел№2.Комплексорганизационно-

педагогическихусловий 

1. Календарныйучебныйграфик 

 

 

Формазаня

тия 

Кол-

вочас

ов 

 

Темазанятия 
Формаконтроля 

  Первоеполугодие  

занятиепракт

ическое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

 

Вводноезанятие 
Тестирование 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 
Тема1.1.ЗнакомствосроботомманипуляторомDobo

tиего оборудованием. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 
Тема1.1.ЗнакомствосроботомманипуляторомDobo

tиего оборудованием. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

Тема2.1.Письмоирисование.Графическийключ. Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема2.1.Письмоирисование.Графическийключ. Бс,Оп,Наб,Практ 

http://habrahabr.ru/company/innopolis%20university/blog/210906/
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занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема2.1.Письмоирисование.Графическийключ. Бс,Оп,Наб,Практ 

занятие 

практическое 

илиучебно-

игровое 

 Тема2.2.Подготовкамакетаигравировка лазером Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 
Тема2.2.Подготовкамакетаигравировкалазе

ром. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 
Тема2.2.Подготовкамакетаигравировкалазе

ром. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

Тема2.3.3Dпечать. Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема2.3.3Dпечать. Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема2.3.3Dпечать. Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема3.1.Знакомствосграфическойсредойпрограмм

ирования. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

Тема3.1.Знакомствосграфическойсредойпрограмм

ирования. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятиепракт

ическоеилиуч

ебно- 

игровое 

 

1 

Тема3.1.Знакомствосграфическойсредойпрограмм

ирования. 

Бс,Оп,Наб,Практ 

занятие 1 Тема3.2.Автоматическаяштамповкапечати. Бс,Оп, 

занятиепракти

ческое 

илиучебно-

  Наб,Пра

кт 



19 

 

игровое 

16-итогочасовпервогополугодия. 

  Второеполугодие  

занятиепракти

ческое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

Тема3.3.Домино. Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческоеилиучеб

но- 

игровое 

 

1 

Тема3.4.Программасотложеннымстартом. Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческоеилиучеб

но- 

игровое 

 

1 

Тема3.5.Музыка. Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческоеилиучеб

но- 

игровое 

 

1 

Тема3.6.Подключениесветодиодов. Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

 

Тема3.7.Штамповкапечатинаконвейере. 

Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческоеилиучеб

но- 

игровое 

 

1 

 

Тема3.8.Укладкапредметовсконвейера. 

Бс,Оп,Наб,

Практ 

занятиепракти

ческое 

илиучебно-

игровое 

 

1 
Тема4.1.Выработкаиутверждениетемпроектов. 

 

Наб,Оп 

занятиепракти

ческое 

илиучебно-

игровое 

1 Тема 4.2. Настройка ОРМ и 

выполнениепроекта(индивидуальныеилигруппо

вые проектыобучающихся). 

Практ 
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занятиепрак

тическоеили

учебно- 

игровое 

 

1 

 

Тема4.3.Презентацияпроектов.Выставка. 

 

Защ 

занятиепрак

тическоеили

учебно- 

игровое 

 

1 

Тема5.1.Созданиеуправляющейпрограммыипрограммиро

ваниеОРМдлясоревнования. 

Командныесоревнования. 

Со 

занятиепрак

тическоеили 

учебно-

игровое 

 

1 

Тема5.1.Созданиеуправляющейпрограммыипрограммиро

ваниеОРМдлясоревнования. 

Командныесоревнования. 

Со 

занятиепрак

тическоеили 

учебно-

игровое 

 

1 

Тема5.1.Созданиеуправляющейпрограммыипрограммиро

ваниеОРМдлясоревнования. 

Командныесоревнования. 

Со 

занятиепрак

тическое 

илиучебно-

игровое 

 

1 

 

Заключительноезанятие. 
Аттестация 

 18 -итогочасоввторогополугодия.  

 
34 -итогочасов 

 

 

«Бс» – беседа. «Оп» – опрос. «Наб» –педагогическое наблюдение. «Практ» – практикум, 

практическая работа. «Со» –соревнование. «Защ» – защитапроекта. 
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